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Постановка проблемы

Современные методы распознавания текста основаны на
нейросетевых моделях, но:

Требуют больших объемов разметки
Чувствительны к шумам и искажениям
Ограничены в интерпретируемости результатов

Графовые методы могут улучшить качество распознавания за
счет структурного представления текста
Графовые методы могут улучшить качество распознавания за
счет структурного представления текста
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Постановка задачи

Разработать метод распознавания текста, основанный на
графовом представлении, который:
Использует топологические и семантические связи символов и
слов
Повышает устойчивость к искажениям
Снижает зависимость от обучающих данных
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Цель работы

Иследуются
Различные варианты обработки графового представления

символов с помощью нейросетевых методов.

Требуется
Предложить архитектуру модели, дающую лучшее качество по

сравнению с современными методами при том же количестве
параметров
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Работа метода

Бинаризация
Скелетезация методом из статьи Mestetskiy L., Semenov A.
Binary Image Skeleton - Continuous Approach
Полученный граф подается на нейронную сеть
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Графовые свертки: спектральная

D - диагональная матрица, где Dii - количество исходящих из i ребер
A - матрица смежности графа
f - функция активации
Тогда результат свертки:

H t+1 = f (D− 1
2 (A+ I )D− 1

2H tΘ)
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Графовые свертки: пространственная
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Пулинги

Фиктивная вершина, скрытое состояние которой - выход сети
Mean pooling
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Эксперементы

Архитектура сетей:
Несколько сверток с функцией активации ReLU
Пулинг
Линейный полносвязный слой + SoftMax
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Эксперементы
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Эксперементы
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Эксперементы: пространственная свертка
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Результаты

Полученная точность не достигает точности LeNet5, но выдает
хорошее качество, используя меньше обучаемых параметров
Пространственная свертка дает лучший результат, но требует
больше параметров на слой
При этом на достаточно маленьких моделях тоже получается
получить приемлемую точность
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