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В этой работе представлено исследование в области мультиагентного обучения с подкреплением
(MARL) и его применение в динамических играх двух лиц. Основное внимание уделяется задаче
о сделке, в которой предлагается новая модификация. Рассматриваются различные методы MARL
и возможность их применения для решения этой задачи. Также в работе представлена разработка
модели искусственной нейронной сети, специально предназначенной для решения предложенной
модифицированной задачи о сделке. Результаты могут стать ценным вкладом в области обучения с
подкреплением и теории игр.
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